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Resumo

O presente texto tem como objetivo procurar apontar como e por qual caminho o
aprisionamento do corpo € percebido frente as tecnologias que caminham a passos largos para
0 total esvasiamento do corpo e preenchendo cada vez mais 0s espacos virtuais. Esta troca de
sentidos experienciados sempre levantou discussdes como sendo, ora de privacdo e em alguns
casos mais extremos, cerceamento e quando se torna comum e pede para que sejamos livres,
através das cameras de vigilancia, cartdes com chip e telefones mdveis como premissa de
seguranca, mostra de fato que estamos presos. A pergunta é: Quem se da bem? As pessoas ou
as empresas de tecnologias que desenvolvem aparatos, prometendo resultados com seus
produtos descartados e desatualizados? Para alimentar essa corrida tecnologica as empresas
preparam todo dia uma forma de vender mais coisas que cada vez precisamos menos. Sera
essa a chave do descontentamento e da sensacdo de liberdade que tanto procuramos desde
eras remotas? Para ser livres precisaremos ser prisioneiros ou pelo menos estar acorrentados
as ancoras de quem detém o capital. A proposta é compreender como 0 COrpo se encaixa
nesse contexto na qual o poder exerce fungdo de seguranca nessa guerra diaria por um pedaco
das pessoas. O bolso ou o corpo é quem paga 0 preco da tecnologia na medida em que a
violéncia simbdlica é ignorada ou arbitrariamente apresentada como trivial. Nesse panorama
ndo se distingue acusador e acusado e sO nos resta guardar o que sobra das migalhas
espalhadas. Elas, as imagens que sdo referenciadas muitas vezes como poder absoluto. Qual o
significado do corpo presente em uma sociedade que caminha para o0 desaparecimento rumo
ao virtual na sua plenitude. Pensar corpo € pensa sensorialidade e no virtual o sensorio é
alterado por completo e ritmado. O que custa? O custo € a paralizacdo, a nega¢do do corpo
como agente produtivo. A inércia da vontade e a estagnacao da pulsacdo da vida como agente
social. Mas nem tudo é perdido e h& o que salvar quando a proximidade da tecnologia ndo
invade o corpo e o deixa pensar livremente e relacionar como deve ser. Corpo pensar corpo e
maquina executar comandos apenas como maquinas e nao serem colocadas no altar da gléria
sendo agentes da vida substituindo a propria vida.
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“Estamos todos iniciando outra grande viagem. Para onde, também ndo temos certeza,
mas uma vez mais estou convencido de que essa nova revolucdo afetard um ndmero
ainda maior de pessoas e nos levard bem mais longe. As principais mudancas dizem
respeito a maneira como as pessoas vao se comunicar entre si. Essa revolugdo
iminente nas comunicacdes trara beneficios e problemas muito maiores do que a
revolucdo da microinformatica.” — Bill Gates

“O que nos mantem seguros, nos mantém livres” — Minority Report

Se a afirmacdo de que, 0 que nos mantém seguros, nos mantém livres, como
profetizado na pelicula Minority Report (2002), estamos nos enveredando em um erro sem
volta. J& que o avanco tecnoldgico ndo tem como deter, controlar o que € exposto é 0 minimo
que se pode fazer. Nesse entrave o corpo é que fica na frente de batalha sofrendo sem ao
menos poder se defender. Procurar compreender essa infovigilancia que através das
tecnologias de controles digitais e mecanicas ocuparam 0S espagos sociais e como o fator
velocidade imperando nesse contexto é o mesmo que tentar decifrar os codigos binarios sem
auxilio de um corpus. Esses vetores que supostamente aproximariam as pessoas, acabaram
por escraviza-las. A surveillance neste contexto pode e influencia a ordem social e
comportamental das pessoas e que a partir da busca por seguranca, seja pelo rastreamento
visual ou por cédigos digitais, na qual a protecdo € fator de garantia da vida, a0 mesmo tempo
guem paga o preco, é a liberdade de toda uma sociedade. Firma-se, nesse contexto também,
uma violéncia simbolica e ndo tendo como optar aceitam tal imposicdo. Podemos entender
ainda como atributo da infovigilancia todo um sistema cercado de protecdo social na qual o
individuo tendo a certeza de estar protegido se torna refém dele mesmo sem saber e acredita
realmente que uma vez posto, sua liberdade estara garantida.

Verifica-se, porém, que a ilusdo de muitos beneficia uns tantos detentores do poder
econbmico que ao justificar o investimento garante o bem-estar de fato sem dela ter certeza
absoluta. Nota-se, entretanto, que a “sede” por seguranca tomou a forma de patologia dos
novos tempos e tem se tornado recorrente atingindo até a jovens que com o sentimento de
liberdade recorre aos aparatos para estar garantido como pessoa dentro de um ambiente

socialmente aceitavel. Usam seus aparatos para revelar situacdes inusitadas, tragédias e assim
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preservar seu status quo. A midiatizacdo do corpo se torna presente e 0 que se percebe é

justamente o contrario, escraviza-as, ora controladora. Se tempo é dinheiro, o vetor
velocidade é poder, segundo afirmou Paul Virilio em entrevista para o filme de Stéphane
Paoli para o Canal Arte em 2008. Neste escopo, o vetor velocidade é uma das causas das
enfermidades sociais e a0 mesmo tempo um imperativo da violéncia dentro da cibercultura e
uma forma simbdlica de exclusdo. A existéncia em tempo real, um conceito na qual o corpo
presente tatil ou ndo, representa um lugar no contexto da cibercultura.

Sabemos que a partir dos anos de 1940, as transformacdes tecnoldgicas a favor da
humanidade por qual passamos, evidenciou as prdoteses humanas e com elas vieram junto as
acomodacdes fisicas e sensoriais passando de motores para antropomorficos. Esse conforto
gue tanto se procurou para que a liberdade fosse festejada deixou um legado de
aprisionamento e dependéncia e a0 mesmo tempo uma crise de dimensao e representacdo. As
cameras de infovigilancia conjugam tudo e todos os atributos observados: o corpo, 0 tempo
real e o espaco. David Lyon (1994), observa a surveillance ndo apenas como uma questdo da
vigia individual, mas também uma somatoria de experiéncias visuais e fisicas nas quais as
pessoas estdo inseridas e, desse modo, ndo isenta ninguém do seu alcance. A manipulacdo
nem sempre é perceptivel e dessa forma, atinge quem esta sob os olhares eletrdnicos e quem
estd fazendo a vigilancia. Basicamente, a surveillance influencia a ordem social e
comportamental das pessoas.

Com o desenvolvimento da tecnologia para o dominio do capital, a vigilancia
eletronica por meio de sistemas fechados ou circuitos capazes de conduzirem o modo de
comportamento das pessoas fazendo com que elas obedecam uma ordem imposta coibindo
seu ir e vir despreocupados se estdo sendo vigiados ou ndo. Ha também um contingente na
sociedade, expressivo, que veem como uma invasdo da privacidade sem limites e que o
avanco das tecnologias dos computadores na sociedade moderna é visto por um lado como
promissor e por outros como um relevante instrumento ameagador. Por conta destes avangos
significativos nos sistemas comunicacionais a partir dos comandos eletrdnicos na busca de
seguranca, € notorio que ha nesse contexto inclusdes e exclusdes das mais diversas, seja pelo
rastreamento visual ou por codigos digitais e mesmo que elas ndo sejam empregadas, sdo

elementos importantes para uma conquista ideoldgica.
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Para se estar incluido socialmente na civilizagdo cibercultural, o usuario tem que estar

up to date nas tecnologias vigentes e quando finalmente elas funcionam estdo obsoletas. E
ainda com um agravante, a dromo aptiddo que Trivinho (2012) aponta como sendo um dos
fatores primordiais para o conhecimento da tecnologia. Para ele, ser dromoapto é dominar o
conhecimento e quem n&o se encaixar nesse contexto sofre as consequéncias da excluséo de
uma sociedade veloz. Observa-se que desta exclusdo ocasionalmente surge o medo de
enfrentar e se colocar a frente para que o dominio aconteca. O perigo maior neste ambiente é
o vinculo e a dependéncia, a troca do “Ser” pela maquina. O medo instaurado pela existéncia
e vinculo virtual, a falta de recursos para combater esse espectro que ronda a todos, é heranca
de outrora na qual o homem necessitava proteger seu espaco e seus pertences. Voltar no
tempo e ver como 0 homem gerenciava sua sobrevivéncia e nesta forma de agir, 0 homem se
moldou e se cercou.

A selecdo natural perde espaco para o virtual e ndo h&d mais amigos ou inimigos. Tudo
gue cercam nossas vidas inclusive as pessoas, estdo conectadas e rastreadas por uma linha
ténue de relacbes na busca pela seguranca para serem livres. Se a protecédo é fator de garantia
da vida, a liberdade é quem paga o prego por essa escolha. Reside neste ponto o anacronismo,
pois é exatamente o fato de sermos livres que nos torna responsaveis por nosso
aprisionamento. No momento com a proliferacdo de aparelhos eletrénicos dos mais diversos,
o “corpo” tem sido suporte destes gadgets na forma de telefones moveis sempre inseparaveis
que anteriormente habitavam as bolsas e bolsos. N&o se pode acreditar em modismos ou
status apenas. Pode-se observar em todo ambito social e ndo importando o local na qual se
apresenta, que o aparelho esta continuamente nas maos assinalando uma seguranca que na
verdade ndo existe.

Desde as eras mais remotas quando o homem procurou estabelecer seu espago,
adversarios dos mais diversos procuraram tirar do dominio do outro tudo aquilo que queria
para si como forma de sobrevivéncia. Era necessario continuar a espécie e como a principio
ndo eram ndmades, qualquer alteracdo de seu lugar comum o0 preocupava e nas cavernas
encontraram uma maneira de se proteger dos inimigos. A partir do momento que o
nomadismo passou a ser a quebra do limite do homem com a natureza, percebeu que

precisava cuidar de sua seguranca e da sua sobrevivéncia pelo fato de que carregaria apenas o
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gue 0 corpo conseguisse em sua jornada, a mobilidade e agilidade era fator também de sua

existéncia.

Seu verbo era “experimentar” o mundo, comer aqui, beber ali, cagar acola, colher o
que aparecesse e servisse para 0 momento. A descoberta requer movimento
incessante. A narrativa da vida era constituida pelo movimento e pela experiéncia
concreta do dia a dia. Cada jornada, uma narrativa tecida pelos pés. (BAITELLO,
2012, p. 34).
Assim 0 homem conseguiu sobreviver percorrendo eras e ainda continua nessa batalha
diaria de protecdo. Tempos depois, nos periodos que antecederam a Revolucdo Industrial, o
homem procurou a protecdo dentro das paredes dos castelos que no pulso firme do rei tinha o
olhar vigilante sobre seu povo e seus inimigos. Com seu poder mantinha tudo em ordem pois
seus dominios eram até onde os olhos alcangavam ou por limites herdados. Poder e o controle
estavam nas maos de um sé. Esses elementos de estado no qual o rei com seu corpo e sua
presenca fisica mantinha a ordem e a mesma era seguida a risca; seus olhos eram a sua
camera de vigilancia. J& se pensava em vigilancia como protecdo de bens.
Ao lado da grande tecnologia dos éculos, das lentes, dos feixes luminosos, unida a
fundacdo da fisica e da cosmologia novas, houve as pequenas técnicas das vigilancias
multiplas e entrecruzadas dos olhares que devem ser vistos; uma arte obscura da luz e

do visivel preparou em surdina um saber novo sobre 0 homem, através das técnicas
para sujeita-lo e processos para utiliza-lo. (FOUCAULT, 1988, p. 154).

Toda forma de vigilancia tem como funcéo principal adestrar o vigiado sejam eles
eletrébnicos ou ndo e quando captam a desordem, imediatamente as retaliaces aparecem. A
disciplina opera por dispositivos que apreendem seu modus operandi. Qualquer dispositivo
que tenha efeito de observacdo sugere poder e controle, como consequéncia a Coercao se
estabelece e a surveillance tem seu papel declarado.

Ao passar dos tempos com o0s processos da Revolucdo Industrial, esses métodos foram
abolidos e aos poucos foram sendo substituidos por aparatos que continham cada vez mais
tecnologia. O desenvolvimento dessas tecnologias possibilitou ao homem vigiar e ser vigiado

e assim manter o poder sobre tudo ao seu alcance. Como se vé, milhares de anos depois,
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nossas preocupagdes continuam as mesmas, ¢ o “Ouroboros™ da humanidade. O poder

qualquer que seja ele ou de que forma ele se apresenta, sempre esteve ligado ao ser humano
desde as eras remotas onde a lei do mais forte dominava o mais fraco. O “poder” como
palavra em nossa sociedade tem nuances como sendo uma ideia de forca exercida pelo Estado
para fazer valer o direito; carater este do acimulo das mais diversas teorias politicas e
filoséficas através dos tempos. A humanidade sé respeita uma autoridade por saber que para
uma acdo havera uma oposi¢do reciproca, ou seja, para uma acdo ou infracdo cometida, a
resposta é rapida e dolorosa. As dificuldades encontradas na sociedade com os problemas
sociais na deficiéncia dos 6érgdos publicos, a criminalidade formara verdadeiras empresas
especializadas em roubos, sequestros, homicidios e trafico de entorpecentes. Diante desta
realidade sabemos que ndo podemos entregar nossa seguranca apenas nos 6rgaos publicos ja
que 0s mesmos ndo podem estar em todos os lugares a0 mesmo tempo, com iSSo procuramos
complementar esta deficiéncia com a contratacdo de uma assessoria e planejamento de
seguranca.

A seguranca eletrénica € um recurso que vem a cada dia se destacando como um
valioso auxiliar na prote¢do do publico ou do privado. Com o auxilio da tecnologia moderna,
veiculos roubados podem ser localizados em minutos depois de disparados os alarmes
eletronicos, cameras de video desestimulam ou denunciam ac@es furtivas em sua propriedade,
cartdbes magnéticos substituem os antigos crachas com eficiéncia, alarmes acionados por
sensores infravermelhos auxiliam a detectar a violagdo em sua propriedade. Podemos
observar essas tecnologias em diversos lugares como escolas, restaurante, lojas, residéncias,
pracas publicas e hospitais, ou seja, a importancia que essas tecnologias trazem para nosso dia
a dia somando eficiéncias e trazendo mais seguranca para a sociedade. A pergunta é. Sera
mesmo que toda essa tecnologia é para a protecdo ou apenas para que determinado setor saiba
0 que as pessoas estdo fazendo, pensando, usando ou distribuindo? Lembramos que nessa

2 Ouroboros: Este simbolo aparece principalmente entre os gnésticos e representa-se como um dragdo, cobra ou
serpente que morde o seu préprio rabo. No sentido mais amplo, é simbélico do tempo e da continuidade da vida
(57). [...] Em algumas versdes de Ouroboros, o corpo é metade de luz e pela metade escuro, aludindo deste modo
a sucessivo contrabalancar de principios opostos como ilustrado no simbolo de Yang-Yin chinés por exemplo
(32). Evola afirma que representa a dissolucdo do corpo ou serpente universal que (para citar o gndstico que diz)
‘passa por todas as coisas’. [...] O Ouroboros mordendo o seu proprio rabo é simbélico da autofecundagdo ou
ideia primitiva de uma Natureza autossuficiente — uma Natureza, isto é, que, a la Nietzsche, constantemente
volta, dentro de um modelo ciclico, ao seu proprio comeco. (CIRLOT, 1971, pp. 246-247).
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guerra o abate do adversario ndo € o mais importante e sim a provocagdo pelo pavor da

inseguranca. O vinculo que ao mesmo tempo une, aperta. Nesse sentido, o apertar é para estar
sempre atualizado nas tecnologias.

O avango no desenvolvimento das tecnologias de vigilancia, ora denominada
surveillance cresceu na mesma velocidade que as cidades foram se tornando mais ricas. O
montante investido em equipamentos, softwares, aparatos individuais remotos é proporcional
ao medo das grandes cidades. Embora ndo estejamos adaptados a essa mudanca de
comportamento, 0 mundo em geral esté se protegendo com programas de vigilancia eletrénica
nos mais diversos segmentos na qual o foco sdo as pessoas e seus comportamentos. Nada foge
a regra de um sistema de vigilancia que apesar de serem independentes, confunde as esferas
publica com a privada. Os gastos privados vém se ampliando e o puablico acompanha de perto
essas atualizagfes nos seus espacos. Por outro lado, as incertezas da protecdo ndo garantem a
seguranga necessaria pois ndo se pode contar com o poder publico para que sua seguranca
seja garantida na mesma velocidade que as cameras captam estas ocorréncias. A punicao nao
visa expiar e nem repreender, mas fazer com que as pessoas saibam seu lugar na sociedade
em que vivem e diferenciar os individuos em relacdo a uma regra imposta. Em outras
palavras, procurar compreende um modo de exposi¢do que pelos gadgets eletronicos modula
a vida social dos individuos. A vigilancia é de carater normalizador de uma ordem pre-
instalada. O cerne da questdo esta em determinar o que é plausivel ou nao.

O tempo da existéncia como algo presente se torna passado, aquele instante ja nédo
existe mais, mas a atemporalidade é inesgotavel pois o registro fica. O tempo real é o tempo
de agora e a tele ¢ a distincia por espectro. A “Existéncia” vaga pelos bits e bytes eletronicos
das tecnologias comunicacionais. Podemos dizer entdo que essas tecnologias Sdo 0S
“panOpticos” da cibercultura que assumem diversas formas, tamanhos e tecnologias
agregadas. Alguns exemplos sdo marcantes. Cartdes de crédito, de ponto eletrénico, telefonia
movel, bancos e mais atualmente os drones que antes para uso militar fora convertido para
uso doméstico; é o poder do capital na sua forma primal. Novidades e mais novidades sempre,
0 ganho ndo tem parada e nem escala. Quanto mais conectado por vias eletronicas, menor € o

mundo e mais fécil de manipular € a potencializagdo na sociedade.
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Por outro lado, qualquer consideracdo acerca da nossa condi¢cdo parece reduzir a

liberdade de escolha. Mera iluséo, trocar 0 ambiente por aparelhamento na qual teremos que
nos adaptar, € uma falsa escolha e um relevante atraso numa estrutura construida através de
geragOes. E retroagir na nossa anatomia, nossa fisiologia, nosso cérebro e, portanto, a nossa
capacidade de inteligéncia e consciéncia. Em qualquer instancia somos representados pela
nossa cultura desde nosso nascimento com regras, tabus, mitos, e por questdes
mercadologicas impostas a nossa sociedade que impde suas leis, regras e proibicdes, entédo,
nosso lugar comum por assim dizer é guiado. Somos tecnologicamente dependentes e 6rféos.
Como querer ter liberdade quando nés mesmos damos o corpo para ser o produto final e ser
apenas o laboratério ambulante das grandes corporacgdes. Se a liberdade é o poder de escolha,
0 que nos impulsiona a escolher pelo aprisionamento do corpo; ao que parece as pessoas
gostam desta violéncia pois a sensacdo é boa. As tecnologias a servico do homem, visiveis ou
ndo, tornaram esse aprisionamento prazeroso. A sensacdo de protecdo do corpo vai além dos
fios condutores de eletricidade que fazem os olhos eletrdnicos cuidarem da vida dos outros e
das nossas também. Em outras palavras ndo basta a preocupacdo diaria as consideracdes vao
além. Algo como a espetacularizagdo em tempo real. Revela-se assim entdo que o corpo é
preso na medida em que a tecnologia avancga. N&@o se pode hoje ser leviano em acreditar que
podemos desvincular o corpo e tecnologia. Ndo se tem a seguranca sem 0 que 0 Corpo esteja
aprisionado pelas telas eletrdnicas de vigilancia. Se as cameras tém como alvo 0s movimentos
corporais, o controle é a razdo de sua importancia policialmente sitiada. Imagem e violéncia
simbdlica caminham pari passu em uma sociedade adoentada por tecnologia sem ao menos se
importar nas consequéncias. Lucros sdo mais importantes que a condicdo como Ser. O
homem passou de autor para ator, numa representacdo didria dos seus movimentos. O corpo
se tornou produto do mercado vigente uma vez nas vias eletronicas vocé ja ndo é mais o dono
apenas escravo. E terd que correr para que se prove o contrario. Que garantias a pessoa tem
com a exposicdo se ela ndo a controla? O aparelhamento pode ser necessario, mas seu uso
geralmente causa fraturas irreversiveis. Se todo ciclo deve prosseguir, mais uma vez voltamos
a comentar acerca do tempo e da velocidade na propagacao deste espetaculo de um ator s6. A
producdo como tempo e o tempo como mercadoria caminham paralelamente na acumulagéo

infinita dos espacos.
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“O corpo ndo se reduz a um Unico vetor ou a uma unica dire¢do de vinculag?o... ndo
é.... mero meio de comunicagdo ou midia. Muito antes, ele é um catalisador de
ambientes, e talvez seja sempre o catalisador inicial de um ambiente comunicacional.
[...] Sua simples presenca gera a disposi¢do de interacdo, desencadeia processos de
vinculagdo com o meio, com o0s outros seres do entorno € com seus iguais|...]”
(BAITELLO, 2008, pp. 95-112).

Se o tempo ¢ irreversivel, entdo nesse complexo de relatividade todos os segmentos
devem provar a sua existéncia no que tange a quantidade. Vez por outra o quesito qualidade,
quando é lembrado, é trazido a baila. Mas via de regra ndo € necessario. Seu valor é
permutavel e nessa conta social o tempo manda mais que o proprio homem. O tempo
supervalorizado é algo como tempo versus corpo. Sendo assim, podemos dizer que 0 corpo
tem prazo de validade. Existe a vida no corpo, no mundo, na humanidade, da qual somos
parte e se encerra quando morremos e que pelas redes eletronicas todos estamos conectados
pela eternidade mesmo que sejamos deletados do ponto inicial. Nascer e morrer € um
mistério que podemos apenas aceitar e que na virtualidade encerra-se este mistério. O valor
do imaterial é superior ao préprio sentido. Esses valores se perdem, pois, os individuos estdo
conectados de diversas formas e cada um com suas crencgas, valores e atributos de
pertencimento. A identidade nédo reflete no mundo da virtualidade pois néo € algo concreto e

tudo é construido a partir de valores diversos.

Nas vias eletronicas ndo podemos mais afirmar que esse ponto de ligagdo absoluta
ainda exista. Como mesmo Bauman (2014) afirma a questdo da vida liquida, na qual tudo esta
diluido seja pelo tempo ou seja das liga¢bes sociais. O corpo ndo tem mais lugar nesse tipo de
conceito. Ndo ha mais ideias fundidas ou principios declarados. Por ser, os canais eletronicos,
uma ferramenta absolutamente livre, os conceitos de identidade estdo deslocados ou
praticamente ndo existem. Ha véarias maneiras de interpretar o conceito de redes e nelas
estarmos relacionados. O advento comunicacional por vias eletrénicas passou, passa e passara
por diversos periodos até o seu “quase” total aperfeicoamento. No tocante a vigilancia, o
corpo passa por uma experiéncia sem precedentes, pois nao € algo tangivel e nem ao menos
suportado por aparatos realmente seguros. A morte do corpo se faz presente e essa sensacdo

de “leveza” preocupa. Nada € seguro. H& muito tempo defendo a teoria de que tudo que é
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eletronico pode ser alterado e ndo é seguro por ndo ter mais controle quando o botdo de start é

acionado.

A ideia de uma sociedade de comunicacdo sé se faz como sendo uma utopia adaptada.
De um lado aparatos eletrénicos, técnicas flexiveis, integradoras e inteligentes instaladas em
todos os lugares disponiveis para 0 homem ter o seu conforto e por outro a visdo sombria de
uma eloquente sensacao de bridfes presos as cabec¢as para que sejam comandados a seguirem
em frente ou virar a bel prazer. De toda forma, as boas intencGes que se seguem e de modo
mais contundente é a fuga da prodpria classe e que elas mesmas destroem de forma invasiva e
profunda sua caracteristica particular de producdo. Seu individualismo somente desarticula-se
guando separa aprendizado e producdo. Sendo assim, os trés imperativos que se seguem sao:
separar a ciéncia da técnica, a ciéncia da ideologia e por Gltimo renunciar qualquer teoria
geral sem embasamento e sem o foco da pesquisa completa e dos estudos de campo. Sem
esses trés atributos citados sera que o Homem algum dia conseguira viver sem a comunicacao
virtual por obrigacdo, libertar-se desta sociedade de comunicacao tecnocrata? Ao que parece
todo esse funcionalismo a favor dos usuarios de sistemas digitais caem na mesma armadilha.
Sempre que tem uma tecnologia de ponta sendo lancada e que a0 mesmo tempo ja esta
obsoleta. O que se segue é estranhamente uma violéncia inaudivel, invisivel, mas, porém,
tatil. Ela, a violéncia, pode se manifestar de varias maneiras, guerras, torturas, disputas
étnicas, assassinato fome, preconceito e também em outras frequéncias da vida social. A
violéncia dos modelos digitais ndo foge muito a esse escopo, € uma agressao nao visivel na
sua totalidade e que afeta e destr6i muito mais do que a fisica. E esse poder simbdlico € que
posteriormente toma ares de violéncia simbdlica.

Como o corpo permanece neste sistema simboélico na qual ele ndo tem contato a ndo
ser depois que foi tomado de assalto e as considera¢des que por ora a cerca e o aprisiona deixa
claro que aquele que tiver a ilusdo ou pretensa certeza de que a liberdade dos meios
acontecera de forma automatica, emitir e receber, cai na falacia de um suposto liberalismo
que, sob a dissimulacdo entrega e ndo vende como € sugerido, se esvazia quando da presenca
dos detentores do capital forcam a ordem preestabelecida dos interesses sociais. Ou 0 corpo se
mostra na sua totalidade e escapa das veias eletrdnicas ou caira nas garras da fobia sem saber

que esta manipulagdo da direito a anestesia social. Como esta funcionando e atende muito
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bem ao que se presta, passa desapercebido e cada vez mais o corpo afunda no “lamacal”

cibernético dos aparatos tecnoldgicos recém lancados e ja obsoletos. Com essa parafernalia
eletronica midiatica o homem fica fragilizado por saber que nada é absolutamente certo e
inquestiondvel na medida que o tempo todo as informacdes sdo trocadas e atualizadas numa
velocidade quase que imediata. Somos de alguma forma incapazes de estancar esta rapidez
na medida que nao temos como prever que direcdo vai indicar. O homem tecnoldgico s6 tem
o0 olhar para questbes que de alguma maneira possa manipular e com essa atitude torna-se
refém dos perigos invisiveis que a tecnologia prepara e apontando para um mundo de
incertezas e como tudo ndo é certo ou concreto porque haveria de ser seu futuro esperangoso
se 0 que ndo héa controle ndo ha estabilidade social e desse desdobramento mais perigoso que
0 préprio medo em si. O carater de medo que apoderou do corpo pode ser medido como uma
fobia e nesse ponto se inicia uma outra problemética acerca da vida digital. Os medos
crescentes nem sempre sdo de ordem natural, podem surgir de uma deficiéncia psiquica ou de
uma neutralidade de traumas.

Ao apontar que as boas inten¢bes para uma sociedade livre, abre-se 0 compasso para
situacOes de risco e que muitas vezes nos condena por completo e a0 mesmo tempo um futuro
problemético. A abertura ou o relaxamento do que € exposto sdo chaves que nem sempre
contribuem para a ordem econdmica do ambiente cibercultural e o controle do tempo de
exposicao € parte crucial desse sistema que integra toda uma sociedade desde os elementos
abstratos do cotidiano as atividades e habitos. A ordem passou a ser: O aparelho nédo sai de
casa sem o corpo. A dependéncia passa a ser total e imparcial. A tecnologia é mais importante
gue o contato pessoal 0 que outrora era visto apenas como uma ferramenta de trabalho. Nota-
se que as pessoas estdo juntas, mas separadas; estdo proximos, porém distantes e divididas por
um simples aparelho que tocam suas vidas. O corpo perde sua identidade por estar permeado
neste conjunto de relacBes e esta € uma posicdo de aceitacdo por ndo ter para onde fugir e
estar engendrado no sistema para que 0 curso das coisas siga seu caminho sem a intervencéao
de qualquer parte que seja. Nutre-se ai a inseguranca por parte dos meios. E € causada ndo
pela falta de protecdo e sim da falta de clareza do seu escopo num universo social que foi
organizado em torno da procura incessante de protecdo e da busca frenética por seguranga. O

medo da inadequacéo para uma convivéncia em rede ndo € a causa principal dessa realidade
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que acabou gerando essa doenga social e universal que vem assombrando através dos séculos.

Essa violéncia é tamanha que parece que estamos retornando ao tempo das cavernas, onde
tudo era permitido para a propria sobrevivéncia, a0 mesmo tempo para defender seu grupo
social e pelo medo da maleficéncia e dos malfeitores humanos, geralmente desencadeados
pela suspeita de outros seres humanos e suas inten¢des ndo temos a capacidade de distinguir o
certo do errado e possivelmente essa entrega do corpo ao virtual seja uma fuga da realidade
social e esse redoma também serve de amparo para os gadgets produzirem seu efeito de
poder e seguranca.

O confinamento dos corpos ndo mais [se d&] na cela cinética da viagem, mas numa

cela fora do tempo, que seria um terminal eletrénico em que deixamos por conta dos

instrumentos a organizagdo do nosso ritmo vital mais intimo, sem nunca mais nos

deslocarmos, enquanto a autoridade do automatismo eletrénico reduziria nossa
vontade a zero. (VIRILO, 2015, p.14).

Com isto € fato notar que estar protegido cria vinculos e em contrapartida um conjunto
de regras e métodos para poder ser aceito, controlar para ser controlado pode ser uma das
caracteristicas mantida na sombra das relagdes da civilizagdo. O pensamento voltado para a
coletividade esta em uma condigdo “sine qua non” dos sistemas de controle das pessoas, mas
tudo isso tem um prego a se pagar que pode ser alto demais, neuroses que estdo intimamente
ligadas a soliddo, angustias e incertezas sejam elas em forma de ameacas ou de conflitos.

Em suas formas mais complexas, o ambiente virtual é um verdadeiro «espaco de
sintese» em que se pode ter a sensagdo de se mover «fisicamente». Este sentido de
«deslocamento fisico» pode ser obtido de maneiras diferentes, mas na maioria das
vezes é dado por uma combinacgdo de dois estimulos sensoriais, um baseado em visdo
estereoscopica total e outro sobre uma sensagdo muscular chamada correlagdo
«proprioceptiva» entre 0s movimentos do corpo real e as alteragdes aparentes no
espaco artificial em que é «mergulhado». Por exemplo, no caso mais simples, um
passo feito no mundo real, pode significar varios passos dados no mundo virtual. [...]
Cada acdo do corpo resulta numa alteracdo correspondente no espaco tridimensional
que envolve por todos os lados como um capacete estereoscépico. (QUEAU, 1989,
p.14).

Ao que parece ndo é uma conta muito justa na medida em que o0 corpo com suas
necessidades sensoriais perde espago na luta com a tecnologia e com essa visdo de
acomodacdo em ver o mundo passar atraves de um clique e pensar que estamos protegidos

por telas que através das cameras e outros dispositivos que nos colocam em prote¢éo virtual,

V Congresso Internacional de Comunicagao e Cultura - Sao Paulo — 2015



V C%Mcult

0 que custa o virtual?

saber que estar aqui ou ali gera sensacdo nunca antes experimentadas nega por completo a

nossa individualidade. ‘Estar’ protegido ndo significa “ficar’ protegido. Pensar que por esse
gesto facilitaria nossa vida e simplificaria nossas emocdes, a vida fica reduzida aos
quadriléteros dos bits e das transmissdes elétricas, a fragilidade do corpo como vida é trocado
pela fortaleza quando maquina, ou seja, estar virtual da poder na qual em corpo nao se pode
ter essa poténcia. O ingénuo se torna malandro, o timido toma ares de destemido e 0 meliante
torna-se cavalheiro. Tudo e todos pelo virtual. Perder o sentido somente é possivel quando
protegido por escudos visiveis ou ndo. Turkle (2005) comenta em uma passagem essa

transfiguragdo estando totalmente “bunkerizada” e protegida.

A maquina antropomorfizada, deu-lhe um «fora». Ela pode ser simpatica com o
cliente inconveniente sem se comprometer com 0s colegas ou a sua seguranga como
uma "empresa”. (TURKLE, 2005, p.247).

Qual serd o custo do virtual enquanto a humanidade compensar suas frustracdes,
fraquezas e falta de sentido na vida e apostando suas fichas que a tecnologia o tirard do lugar
comum e o transportara para o Shangri-la® das experiéncias cibernéticas. Estar protegido e ao
mesmo tempo solitario quando as cameras de vigilancia, cartdes identificaveis, senhas das
mais diversas para entrar ou sair ndo puderem proteger o cidaddo da realidade da vida. O
argumento mais usado é que comunicar quase que exclusivo por meio de aparatos eletrénicos
de comunicacdo é a poder controlar cada passo da conversa e, dessa forma, eliminar as
perspectivas de ser surpreendido, s6 que a moeda inversa também existe. A vigilancia ocorre
do outro lado também na medida em que todas as informagfes sdo gravadas e arquivadas, o
dossié do usuério vai sendo preenchido e arquivado. Essa comunicacdo tem um lado social
perigoso que ¢ a soliddo na multiddo. Podemos classifica-los como “cibersolitarios”, serd essa
uma nova patologia do século XXI a ser estudada na qual esses equipamentos ndo mudam
como fazemos mas alteram o0 que somos como seres humanos. Seus corpos inertes sejam na

horizontal como na vertical transmitindo dados e recebendo dados. O ir e vir sem tirar 0 corpo

¥ Shangri-la, da criacéo literaria de 1925 do inglés James Hilton, Lost Horizon (Horizonte Perdido), é descrito
como um lugar paradisiaco situado nas montanhas do Himalaia, sede de panoramas maravilhosos e onde o
tempo parece deter-se em ambiente de felicidade e salde, com a convivéncia harmoniosa entre pessoas das mais
diversas procedéncias. Shangri-la seréa sentido pelos visitantes ou como a promessa de um mundo novo possivel,
no qual alguns escolhem morar, ou como um lugar assustador e opressivo, do qual outros resolvem fugir. O
romance inspira duas versdes cinematograficas nas décadas seguintes. No mundo ocidental, Shangri-la ¢é
entendido como um paraiso terrestre oculto. Fonte: Abril Cultural.
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do lugar comum e que om apenas um toque tudo estard & mao. A tela liquida dos

computadores e tablets brilhando e com sua inebriante cegueira sem se esquecer que
continuam vigiados. Tudo isso me traz a baila na pelicula Wall-E (2008) na qual as pessoas
de tanto estarem ligadas na luz da tela se esqueceram da vida e quem pagou com isso foi 0
corpo uma peca inerte, obesa vivendo em shopping center, conversando por tablets e as
pessoas ao lado. Olhar travado na tela nem sequer ao menos aproveitar a vida e para estar
mais fechados e bunkerizados com seus fones para se sentirem protegidos, vigiados e
ciceroneados por um magquinista tdo gordo e obeso como seus viajantes e controlados por um
timdo que tudo vé. Apenas de passagem me remete a 2001 Uma Odisseia no espaco de
Stanley Kubrick (1968) com seu HAL9000 vendo tudo e vigiando todos. Sera esse tipo de
sociedade que queremos ou ja estamos vivendo uma era controladora e nem nos demos conta
disso, apenas entramos na onda e acompanhamos o0 progresso inevitavel. A interatividade e a
manipulagdo da vontade no ciberespago que ao solucionar problemas por vezes podem trazer
outros na bagagem e nem sempre estaremos preparados suficientemente para levar esse fardo
adiante em nosso processo de emancipacao civilizatéria na medida em que corpo maquina se

relacionam.
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