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O mundo das aparéncias, o mundo das ilusdes, o mundo da midia é um palco ideal
para metaforas. Na tela do cinema, no monitor da televisdo ou do computador vemos a
face do outro, daquilo que é diferente de nds, da maneira como a arte e o design sdo
capazes de mostra-lo. “Interface”, a palavra anglo-saxonica que designa a “interseccao”,
nos remete, com suas conotacdes positivas de harmonia e afeto, a tentativa constante do
encontro que nunca deixa de ser organizado na arte: entre o rosto de um e o rosto do
outro s6 ha encanto (entre os 6rgdos de audicdo s6 ha deleite). Mesmo que o outro, nesse
meio tempo, tenha se transformado ele mesmo em tecnologia, maquina ou programa.

No campo da midia tecnologicamente mais avangada, da midia telematica, com
seus computadores, bancos de dados, servidores, usuarios, agentes e jogadores
interligados, existe, pelo menos desde o inicio dos anos 90, um metaforismo condutor.
Esse metaforismo resulta da comparagdo do tecnolégico com o bioldgico, com o organico.
Ao nivel das principais ciéncias envolvidas e de seus empréstimos feitos por analistas e
engenheiros de comunicagdo junto aos bidlogos, estendendo-se tanto o software
(algoritmos genéticos como, por exemplo, algoritmos de mutagdo e redes de neurdnicos)
guanto no hardware. As pesquisas da bio-informatica avancam, ao lado de testes com
modelos bioldgicos para a construgao de artefatos, também na drea de portadores e
processadores organicos e quimico-organicos, haja vista a integracao de chips de silicio
com células vivas do organismo.

Nos discursos da telematica, as células do corpo ja nem parecem necessitar de
corporeidade. Ao mesmo tempo, lingua/conceitos dos engenheiros e designers sdo cada
vez mais impregnadas de modelos originarios da vida organica. A palestra aborda o campo
de tensao formado por essa circunstancia.




