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Resumo: O texto discute o conceito de ciborgue em sua ligacdo com o campo da comunicacdo.
Inicialmente, propde-se um levantamento das diversas definicdes de ciborgue, seguido de um
apanhado do contexto histérico, especialmente o comunicacional, em que aquele surge. Essas
analises levam a uma interpretacdo do conceito de ciborgue como referindo-se a questdo do
estatuto do humano e ndo exatamente a uma descricdo da relagdo homem-maquina. Nesse
sentido, o ciborgue parece ser uma inflexdao importante no processo que leva a instauracao da
comunicagdo como paradigma adequado a compreensdo do estatuto do humano.
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As novas tecnologias informacionais da comunicag¢do tém sido instrumento impulsionador
de uma animada discussao sobre os processos de produgdo de subjetividade e o conceito

de humano. No centro do debate, figura a problematica nog¢do de ciborgue.

Este texto ndo pretende fazer um mapeamento global dos modos de inser¢bes do
ciborgue na dinamica social da cibercultura. Seu objetivo é indicar como a nocdo de
ciborgue aponta para uma modificacdo do modo como se pensa o ser humano,
modificacdo esta que radicaliza a vinculacdo do conceito de humano aos processos de

comunicacdo e as redes.

Iniciaremos discutindo algumas das definicdes de ciborgue. Tal discussdo deve permitir
um razodvel mapeamento das diversas maneiras como nosso tempo concebe o ciborgue,

0 que remete nosso olhar para o contexto que deu origem ao termo.

Buscaremos entdo inserir o conceito de ciborgue no panorama cultural, social e histérico
em que ele se originou. Tal contextualizacdo surpreendentemente conduz a problematica

do estatuto do homem e de sua relagdao com a comunicagao e as redes.

Em ultima instancia, trata-se de investigar de que modo o conceito de ciborgue colabora

para que a comunicacado se torne o paradigma central para a definicdo de humano.

O que é um ciborgue?

O termo ciborgue é uma contracdo de "organismo cibernético" (em inglés: cyborg -
cybernetic organism) e foi inventado pelo engenheiro biomédico Manfred Clynes, em
1960. Clynes o definiu como "a mistura do organico com o maquinico, ou a engenharia da

unido entre sistemas organicos separados" (GRAY, MENTOR, FIGUEROA-SARRIERA, 1995,
p.2).
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Desde seus primordios, a idéia de ciborgue traz a possibilidade de adaptacdo do homem a
ambientes indspitos, ampliacdo e/ou aprimoramento das capacidades humanas e
substituicdo de "pecas". A mescla com maquinas e circuitos cibernéticos promete
incrementar as capacidades sensérias e cognitivas, aumentar a resisténcia e a
durabilidade da espécie. Em um artigo pioneiro, Clynes e Kline ressaltam a importancia de
adaptar o homem aos ambientes extraterrestres indspitos, revelando que sob a figura do
ciborgue cultivam-se os sonhos de vencer as barreiras da explora¢ao espacial.
Nas ultimas décadas do século XX, na medida em que as tecnologias informacionais
evidenciam as hibridacdes homem-maquina (biotecnologias penetram por sob a pele, as
redes e softwares de computador otimizam tarefas cognitivas), a figura do ciborgue torna-
se emblematica das discussdes sobre a cibercultura. Ao mesmo tempo em que a idéia de
ciborgue se populariza, as definicdes tornam-se mais amplas e genéricas, beirando uma

indistingdo conceitual.

Uma definigao ja classica de ciborgue é a de Donna Haraway em seu Um manifesto para
os ciborgues: "um organismo cibernético hibrido: € mdaquina e organismo, uma criatura
ligada ndo s6 a realidade social como a ficcdo. (...) criaturas simultaneamente animal e
maquina que habitam mundos ambiguamente naturais e construidos" (HARAWAY, 1994,

p. 243-4).

As definicdes mais recentes de ciborgues incluem todo tipo de intervenc¢do tecnoldgica,
seja o uso de medicamentos (restauradores da saude, psicotropicos ou preventivos contra
doencas), seja a conexdao com instrumentos de mecanica, eletrénica ou informatica. Para

Gray, Mentor e Figueroa-Sarriera:

Qualquer pessoa com um 6rgdao, membro ou suplemento artificial (como um marca-

passo), qualquer um reprogramado para resistir a doencas (imunizado) ou drogado para
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pensar/comportar-se/sentir-se (psicofarmacologia) melhor é tecnicamente um ciborgue

(1995, p. 2).

Katherine Hayles defende uma visdao semelhante:

Ciborgues realmente existem; estima-se que cerca de 10% da populagao atual dos E.U.A.
sdo ciborgues no sentido técnico, incluindo pessoas com marca-passos eletronicos, juntas
artificiais, sistema automatico de administracdo de medicamentos, lentes implantadas na
cornea, e pele artificial. Um percentual muito maior participa em ocupagdes que os torna
ciborgues metaféricos, incluindo o tecladista de computador unido a um circuito
cibernético com a tela, o neurocirurgido guiado por um microscopio de fibra dtica durante
uma operagao e o adolescente que brinca com videogames no saldao de diversdes

eletronicas de seu bairro (In: Gray, Mentor e Figueroa-Sarriera, 1995, p. 322).

André Lemos distingue dois tipos de ciborgue, o protético e o interpretativo. O primeiro
refere-se aos individuos cujo funcionamento fisioldgico depende de aparelhos eletronicos
ou mecanicos; "o cyborg interpretativo se constitui pela influéncia dos mass media
coagido que é pelo poder da televisdo ou do cinema. Assim, a cultura de massa e do
espetaculo nos fez cyborgs interpretativos" (LEMOS, 2002, p. 187). Lemos refere-se ainda
aos netcyborgs ou cyborgs interpretativos das redes. Estes, ao se organizarem a partir de
conexdes Todos-Todos, esvaziam o controle social operado pelos tradicionais media Um-

Todos.

Em entrevista recente a Hari Kunzru, Donna Haraway defende que hoje somos todos
ciborgues. A razdo para tal afirmativa é que a vida atual implica uma relagdo tao estreita
entre as pessoas e a tecnologia que ndo é mais possivel distinguir onde termina o humano

e comeca a técnica (SILVA, 2000, p. 25). Para Haraway, ser ciborgue tem a ver com o corpo
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pensado como mdaquina de alta performance e com o humano entendido como um ser
que habita redes. A intervengdo técnica, que antes objetivava eliminar doengas e trazer o
corpo de volta a sua normalidade, hoje visa a aprimorar as condicbes e o desempenho
"normal" o corpo. O ciborgue refere-se a idéia de humano que se percebe profundamente
conectado as outras pessoas, aos objetos e ao ambiente em que vive. Ndo como pessoas
educadas a se pensarem como "seres que existem no interior de suas cabecas, como seres
que apenas secundariamente entram em contato com o resto do mundo" (SILVA, 2000, p.
30). As linhas de producao de fabrica e redes de computadores sdo alguns exemplos de

redes hibridas entre pessoas e maquinas.

Como nesta ultima definicdo de Haraway, alguns autores tém investido na idéia de que a

relacdo humano-tecnologia é tdo antiga quanto a histéria da humanidade.

Bruce Mazlish enfatiza que a producdo de ferramentas como modo de interagir com o
ambiente é definidora de nossa espécie. Defende que sob os questionamentos atuais
sobre a natureza do humano e da técnica reside um longo percurso de co-evolucdo entre

os homens e suas maquinas.

Chislenko nos propde um teste em que, se respondermos sim a maioria das questdes,
entdo somos ciborgues. Entre as perguntas de Chislenko, figuram: "Vocé se sentiria
constrangido e 'desumanizado' se alguém removesse sua coberta artificial (roupas) e
expusesse seu corpo bioldgico natural em publico? (...) Vocé recebe a maior parte de seu
conhecimento sobre o mundo por meio de linguagem simbdlica artificial, mais do que por

meio da experiéncia sensorial natural?" (Apud LEMQS, 2002 p. 297).

Dessas definicOes, percebe-se uma grande oscilagdo no sentido do conceito de ciborgue:

temos desde definicdes que fazem do ciborgue a prdpria natureza do humano (todo
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humano é ciborgue) até definicBes restritas que reservam o termo para uma pequena
gama de casos (o ciborgue tem uma maquina dentro do corpo, como um marca-passo).
Dada essa grande oscilacdo, problematica quando se tenta uma operacionalizacdo do

conceito, apostamos numa contextualizacdo histérica como via fecunda de investigacao.
O contexto

Como conceitos sao histdricos, cumpre pensar as nuances do contexto sociocultural em
que o termo "ciborgue" foi criado, em 1960. E fundamental destacar como ele responde a
um momento histérico especifico e retrata a singularidade de um modo de pensar e de o
individuo se situar em relacdo a cultura em que vive. Em paralelo, uma breve revisdo da
origem do conceito de rede desvela uma mesma contextualizacdo, aquela do surgimento
do computador, do mapeamento do DNA humano e da evolu¢dao da Internet. Decerto,

esta coincidéncia ndo é fortuita, como se pretende explicitar a seguir.

Antes de mais nada, trata-se de uma época de inquestiondvel efervescéncia cientifica e
cultural, cujos frutos provocaram ecos que desestabilizaram a ordem vigente. Para fins de
analise, destaque serd dado as inveng¢bes nos campos da Cultura, da Ciéncia e das
Tecnologias de Comunicag¢do que respondem e completam o percurso argumentativo até

aqui desenhado .

O ano de 1968 é suficientemente emblematico para marcar os tracos culturais do periodo
em pauta. "Paz e amor"; "é proibido proibir"; "seja realista, peca o impossivel"; "faca
amor, ndo faca a guerra": essas curtas palavras de ordem definem com exatiddo o espirito
de 1968, talvez o ano mais carregado de simbolismos do século XX. Certamente, um ano

de grandes convulsGes: Guerra do Vietna, protestos pacifistas, assassinatos, movimentos

Ghrebh- n. 06 IE% 149



S3o Paulo, novembro/2004 n. 06

CISC
=
[l E Centro Interdisciplinar G h rebh_
% de Semidtica da Cultura e da Midia

Revista de Comunicagdo, Cultura e Teoria da Midia
issn 1679-9100

pela liberacdo sexual, racial, artistica, cultural e politica, manifestacGes estudantis, viagens

espaciais, ditadura militar, ecologia, Tropicalismo, hippies.

A revolta dos estudantes em praticamente todo o mundo suscita um profundo
guestionamento da politica tradicional, dos costumes, do autoritarismo, inserindo no
cotidiano valores como pacifismo, feminismo e contracultura. Em breves linhas, assim

corre 1968.

Nos dominios da ciéncia, a década de 1960 é inaugurada com entusiasmo, face as
conquistas e experimentag¢des que marcaram os anos precedentes. Em 1953, Francis Crick
e James Watson descobrem a estrutura em dupla hélice do DNA. Em 1956, anuncia-se o
nimero de cromossomos humanos: 46. Seguem experimentos que culminam com a
descoberta da enzima que corta os filamentos do DNA, viabilizando sua recombina¢ao

(1970), e com a criacdo da técnica que permite copiar fragmentos de DNA (1985).

Estavam lancadas as bases para o que, em 1990, vai definir o Projeto Genoma Humano: a

decodificacdo e a identificacdo do material genético do homem.

No que diz respeito as tecnologias de comunica¢do, a década de 1960 é cenario dos
acontecimentos e da invengdao dos dispositivos técnicos que possibilitaram a
implementacdo material da Internet. E também palco dos movimentos sociais, filoséficos

e politicos a partir dos quais é formulada a teoria que embasa a rede (P1ZZI, VAZ, 2003).

Com os anos 60, ganham forga os trés processos independentes cuja unido responde pela
propagacado da Internet: "as exigéncias da economia por flexibilidade administrativa e por
globalizacdo do capital, da producdo e do comércio; as demandas da sociedade, em que
os valores da liberdade individual e da comunicacao aberta tornam-se supremos; e os

avancos na computacdo e nas telecomunicacdes possibilitados pela revolucdo da
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microeletronica" (CASTELLS, 2003, p.8). Em funcdo dessa multiplicidade de atores,
instituicdes e movimentos sociais e politicos envolvidos na evolugdao da rede, convém
selecionar os mais determinantes para seu desenvolvimento: o barateamento, a
miniaturizacdo e o aumento do poder de processamento do computador; a comutacao
por pacote; a Arpanet; a interface grafica e o mouse; o protocolo TCP/IP; o e-mail; e a

WWW .

Inicio dos anos 1960: o mundo vive a bipolaridade instaurada pela Guerra Fria (1945-89).
A ARPA (Agéncia de Projetos de Pesquisa Avancada) é criada com o intuito de assegurar a
superioridade americana frente aos russos. Para evitar que os E.U.A. perdessem o
controle sobre seu arsenal balistico em caso de um ataque nuclear, e para garantir a
sobrevivéncia e a eficiéncia dos sistemas de comunicacdo, é proposto um sistema de
transmissdo de mensagens: a comutacdo por pacote . "Os conceitos-chave do sistema
eram flexibilidade, descentralizacdo e automacdo da inteligéncia e da decisdo, tolerancia a
diversidade e robustez" (PIZZI, VAZ, 2003, p.168), um preludio as caracteristicas da

arquitetura aberta da Internet .

Em 1969, uma linha telefonica permite que os modems de dois computadores remotos se

comuniquem: o resultado é a Arpanet , origem da Internet.

O que da forma a interacdo usuario - computador é a interface gréfica, que traduz toda a
informacdo digital em imagens analdgicas do nosso dia-a-dia. Extensivo a interface grafica
€ o "principio da manipulacdo direta"”, qual seja conferir ao usudrio controle sobre as
imagens e a execuc¢do das tarefas de maneira a tornar crivel a sensacdo de que se estd
efetivamente mexendo com a informacgdo. A ferramenta que torna isso possivel € o mouse
. A tecnologia passa entdo a ser vista como um espaco a ser explorado, e ndo mais como

uma prétese ou um anexo ao corpo (JOHNSON, 1997). Propria dessa concepcao de
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tecnologia é a nocdo de imersdo, a idéia de um homem se projetar num mundo, entrar

nele e perder suas fronteiras .

O surgimento de aplicacdes como o e-mail e a World Wide Web assevera a tendéncia de

desenvolvimento informal, descentralizado e guiado pelo usuario.

Apresentado em 1972 por Ray Tomlinson, o e-mail permite o envio de mensagens
individuais, de pessoa para pessoa, multiplicando caminhos e abrindo conexdes antes
inexistentes. Com isso, "promove uma mudanca do sentido e da topologia da rede, que
passa de mecanismo de distribuicdo de recurso escasso a meio de comunicagdo" (PIZZl,

VAZ, 2003, p.171).

Em 1974, Bob Kahn e Vinton Cerf apresentam o TCP/IP (Transmission Control Protocol/
Internet Protocol), que visa a unificar a linguagem de todos os sistemas conectados. Esse
protocolo torna possivel a interacdo e permite a rede tolerar a diversidade com mais
vigor, o que torna a rede mais mutdvel e seu crescimento ilimitado. Finalmente, o que
permite a Internet abarcar o mundo todo é o desenvolvimento da World Wide Web (ou
WWW), aplicacdo que permite obter e acrescentar informacdo de e para qualquer

computador conectado através da Internet.

Ora, o0 que essa retrospectiva permite inferir acerca da histéria da Internet? Uma primeira
inferéncia pode ser a articulacdo entre a histéria da Internet e a crise dos mediadores que
representam o interesse geral (BOLTANSKI, 1993). Esta conexdo permite esclarecer como
os protestos anti-autoridade que convulsionaram a década de 1960 sdo cruciais para
explicar certas invengdes tecnoldgicas - o PC, a interface grafica, o modem - e justificar o

interesse dos individuos pela Internet: um lugar onde poderiam, enfim, superar a restricao
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dos mediadores tanto no acesso quanto na distribuicdo de informacdes . Retomemos,

pois, os questionamentos de 1968.

Como descrito acima, "os movimentos de maio de 1968 convidam a explorar os limites da
sensibilidade corporal e da consciéncia e enderecam uma critica a estreita concepgdo de
sujeito em vigor. (...) Estd em jogo o direito a diferenga e a um futuro diferente do

presente" (PIZZl, VAZ, 2003, p.169).

Por participar de uma visao critica ao reducionismo e conceber uma ordem conexionista,
o conceito de rede é usado pelos tedricos de 1968. Eis uma segunda inferéncia: a relacao

direta entre a evolucdo da Internet e a mudanca semantica do conceito de rede .

No inicio da década de 1960, a palavra rede é raramente usada para se referir a sociedade
e, quando o é, tem um sentido negativo. No comportamento humano, a rede indica o que
prende ou limita. Um outro sentido designa associacbes secretas e que operam em
oposicdo as regras publicas de justica, como rede de criminosos. No sentido técnico, a
rede é sindbnimo de canais fixos de circulacdo de algum fluxo - energia, informacao, dgua e
esgoto. Nos anos 1990, em contraste, o uso social do conceito enfatiza a transgressao de
fronteiras, a abertura de conexdes, a multiplicidade, a flexibilidade, a transparéncia e o
acesso de todos a informacdo. Pela auséncia de centro e de margem, a rede passa a
simbolizar o ilimitado. Na ciéncia, torna-se o arquétipo de tudo o que é interdependente e

complexo.

A histdria da tecnologia mostra que os usudrios sdo os principais produtores do objeto
técnico, adaptando-o a seus usos e valores. A histéria da ciéncia, por sua vez, prova como

uma invencdo cientifica permite modificar as trajetérias do pensamento.
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Este trajeto lanca luz sobre a relacdo entre tecnologia de comunicacdo e cultura (ou
valores e técnica), articulagdo esta que aponta, em ultima instancia, para as mudangas
possiveis no que o humano pensa ser. Dada a confusdo conceitual que destacamos
inicialmente e as informac¢des advindas de nossa contextualizacdo do ciborgue,
encaminhamos a hipdtese de tomar o conceito ndo como descricdo de nossa relacdo
empirica com a maquina (descricdo confusa dadas as definicbes do termo), mas como
sinal de transformacgdes na relacdo que o humano mantém consigo, ou seja, na forma

como o homem se pensa. Entra em questdo a ontologia do humano e a comunicacao.

O que é o humano?

Como vimos acima em nossa contextualizacdo, as tecnologias de comunicacdo e as
biotecnologias permitem novas formas de conexdes e fazem proliferar técnicas de
intrusdo sob a pele, produzindo hibridagdes entre humanos e maquinas. Essas técnicas
colocam em questdo a integridade do corpo e a identidade de humano, gerando o que
tem sido chamado de crise do corpo. Crise que é mais profundamente a da imagem do
corpo do humano com indumentdrias de razao, desejo, linguagem e subjetividades. Ao se

retirar essa "pele", o que sobra é a "rude carne".

A desnaturalizacdo do corpo incita todo tipo de troca, ndo apenas entre organismos
bioldgicos. Torna-se possivel uma vasta gama de hibridismos, transplantes e conexdes
entre seres vivos e mortos, organicos e minerais, organismos humanos e animais,

componentes organicos e maquinicos.

As possibilidades de trocas e novas conexdes conduzem ao esgar¢gamento das fronteiras
entre interior e exterior. No ambito da interiorizacdo das tecnologias temos artefatos cada

vez mais miniaturizados e biocompativeis reconfigurando o espaco interno do corpo e sua
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relacdo com o mundo externo. Além dos ja usuais marca-passos e placas metalicas
conectando ligamentos rompidos, a biotecnologia trabalha no desenvolvimento de
implantes e préteses subcutdneos, como, por exemplo, a criacdo de retinas artificiais

usando microchips com capacidade de devolver a visdo humana (Cf. KAC, s/d, p. 240).

Essas possibilidades de proteses, implantes, transplantes permitem a ruptura do conceito
moderno de humano - uno, estavel, baseado na separacdo entre o eu (humano) e o outro
(animais, maquinas) - favorecendo a idéia de que o humano ndao é um conceito absoluto
com fronteiras interior / exterior, organico / inorganico bem definidas, mas um ser que se
constréi em conjunto com a tecnologia que produz e o ambiente em que habita,

tornando-se um ser hibrido e mutante.

O ideal de naturalidade, pureza e unidade do corpo préprio moderno demarca a
impossibilidade de mistura com os corpos animais e os aparatos técnicos. A intervencao
médica ou técnica sobre o corpo ocorre apenas em caso de doenga com o objetivo de
fazé-lo voltar a sua funcionalidade "normal”. O corpo organico que da concretude fisica e
conceitual ao corpo proprio hoje é entendido como uma prétese origindria, que nao
apenas podemos, mas devemos submeter a toda e qualquer intervencdo capaz de

melhorar sua performance.

A idéia de um corpo como um invélucro que determina os limites espaciais da experiéncia
vai sendo substituida pela no¢cdo de um corpo equipado com sensores, interfaces e
aparatos tecnoldgicos que ampliam e amplificam suas capacidades fisicas, sensoriais e

cognitivas, o que nos leva ao problema das redes .

Com efeito, é partindo dessa concepcdo de um individuo "ampliado" que William J.

Mitchell escreve seu Me ++ - The Cyborg Self and the Networked City (2003). Em relagdo
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ao titulo, Mitchell (MCCLELLAN, 2003) afirma que "Me++ é uma brincadeira com C++, a
linguagem de programacgdo popular. Entre programadores, '+' significa incrementado ou
estendido, de forma que Me++ sugere o ser estendido computacionalmente". Mitchell
aponta que "ndo mais devemos nos pensar como individuos fixos, discretos, mas como
nés em uma rede. 'Eu sou parte das redes e as redes sdo parte de mim. (...) Eu me
conecto, logo sou' (MCCLELLAN, 2003). E é num cenario de "'realidade aumentada' (AR),
em que computagdo ubiqua e redes wireless moveis sdo usadas para nos reconectar ao

mundo real" (MCCLELLAN, 2003) que essas transformacdes estariam ocorrendo.

Essa mobilidade prépria das tecnologias wireless precipita mudancas na arquitetura e nas
cidades, que Mitchell (MCCLELLAN, 2003) afirma serem "produtos de fronteiras e redes.
No passado, as fronteiras eram mais importantes - a imagem de uma cidade na era
medieval é sempre aquela cercada de muros. Agora, as redes sao mais proeminentes: o
mapa do metr6 de Londres é um dos grandes icones da cidade". Em termos de

arquitetura, isso se traduz em "flexibilidade".

Conclusdo

Podemos tomar o conceito de ciborgue de dois modos distintos, segundo o encaremos

como descricdo da realidade ou como traco indicativo de um certo modo de pensar.

Toma-lo como conceito que descreve uma certa forma de relacdo com a maquina é a

maneira usual de compreendé-lo e é desse modo que normalmente é utilizado.

Como vimos acima, esse caminho conduz a alguns impasses. Assim, por exemplo, o
precoce uso humano da tecnologia pode nos levar a aventar a possibilidade de que a
hibridagdo homem-maquina possa ser muito mais antiga, remetendo a prépria aurora da

humanidade. A pedra lascada ja indicaria a presenca do ciborgue. Nesse sentido, o
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ciborgue seria um conceito que definiria a propria espécie humana e ndo a experiéncia de
alguns humanos em particular (o humano moderno, no sentido antropoldgico). Seriamos
todos homens de seis milhGes de ddlares, alguns apenas mais baratos do que outros, uma
diferenca apenas de grau, portanto. A distancia que separa a pedra lascada das proteses
biomecanicas é uma distancia que ndo implica em quebra qualitativa: uma prétese

biomecanica é uma pedra lascada melhorada.

Invocar a invasao do corpo pelo objeto técnico, por exemplo, ndo resolve a questao, pois a
categoria ciborgue deixaria entdo de se aplicar em uma série de casos em que usualmente
a aplicamos, como o do soldado equipado com lentes de visdo noturna e uma série de
paraferndlias de extensdo da poténcia dos sentidos que dele fazem um supersoldado; ou o
do corredor sem pernas que se serve de préteses de Ultima geracdo para correr a prova

dos cem metros rasos.

Todos esses impasses giram em torno da definicdo do ciborgue e, sendo varias e
heterogéneas as definicdes, terminam por tornar problemdatico o uso do conceito na

atualidade.

O conceito de ciborgue, no estado atual do campo em que é utilizado, se afigura assim
bastante inapropriado como conceito descritivo das prdticas humanas de jogo com a
maquina, das praticas de subjetivacdo (GONCALVES, 2003) que pdem em jogo elementos
maquinicos. Tanto no que se refere a hibridacdo corporal quanto subjetiva, sua
capacidade de recorte é pequena. O conceito se trivializou. Talvez essa trivializacdo se
deva ao fato de que hoje estamos distantes (apesar de préximos temporalmente) do

contexto que deu origem ao termo.
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Mas nos interessa nesse ponto sobretudo explorar a segunda via destacada acima para
abordar o conceito de ciborgue: toma-lo como indicativo de um certo modo de pensar.
Assim como tomamos o cogito cartesiano nao para compreender o funcionamento mental
dos homens do século XVII, mas sim para compreender o modo como funciona a filosofia
cartesiana, podemos tomar o ciborgue para compreender como "filosofamos" sobre nés

mesmaos.

Seguindo nessa direcdo, toda a tematica do ciborgue, independente de ser um conceito
operacional para a descricdio dos relacionamentos entre homem e maquina, seria
interessante na medida em que reveladora de um certo modo de percepcao de si proprio
pelo humano. A temdtica do ciborgue revelaria algo sobre nosso Eu Secreto (FIEDLER,

1993, p.308).

Trata-se portanto de tomar o tema do ciborgue como sintoma de alteracbes na maneira
como nos pensamos e nos compreendemos, sintoma portanto de transformacgées na

ontologia do humano caracteristica de nossa época.

O surgimento e a disseminacdo do ciborgue como tema recorrente indicam uma alteracao

no modo como nos vemos. Que altera¢ao?

O homem sempre se serviu de outros para construir sua propria identidade. Assim, a
oposicdo aos deuses e aos animais, sucedida pela oposicdao as maquinas, deu origem a
diversas e diferentes ontologias do humano, visdes do que seja o homem. Sempre se
tratou de se estabilizar uma certa esséncia definidora do humano e essa estabilizacdo

sempre passou pela alteridade.
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Descartes, por exemplo, se serve dos animais para em oposi¢ao pensar o homem como
um animal que tem alma, definicao que poderia recuar até a Grécia antiga e a definigdo

do homem como animal racional.

O mesmo, bem amarrado e definido que caracterizava o humano, precisava de um outro
igualmente amarrado e definido para em contraposicdo a ele se afirmar. Curioso caminho
de interpretacdo que pode nos conduzir até o jogo entre senhor e escravo de que falou

Hegel. O tema do ciborgue parece indicar uma mudanca nesse estado de coisas.

Podemos arriscar o sentido dessa mudanga: nos encontramos numa situagao singular da
cultura ocidental, pois o tema do ciborgue e a hibridagdo que coloca nos langam numa

situacdo em que a alteridade desaparece, é interiorizada.

Com o ciborgue, a maquina, nosso outro, passa a fazer parte de nés, ficamos sem outro,

sozinhos.

Instala-se assim uma radical imanéncia.

Essa imanéncia tem um efeito curioso: se a presenca do outro garantia a estabilidade do
mesmo, a interioriza¢do e/ou desaparecimento desse outro acaba por desestabilizar o

mesmo. Radicalmente, mesmo e outro perdem o sentido...

O homem se encontra assim numa situacao singular quando pergunta pelo seu proprio

ser: perdeu as referéncias opositivas que permitiam a resposta. Situagao perigosa.

A primeira resposta que parece estamos dando a essa nova situacao é uma tentativa de
recuo. Retomamos o paradigma que define as maquinas de comunicacdo, especialmente

as mais atuais, e tentamos nos definir a partir desse paradigma: tudo deve entdo ser

Ghrebh-n. 06 E% 159



S3o Paulo, novembro/2004 n. 06

CISC
=
[l E Centro Interdisciplinar G h rebh_
% de Semidtica da Cultura e da Midia

Revista de Comunicagdo, Cultura e Teoria da Midia
issn 1679-9100

redutivel a informacdo. Os diversos caminhos da biologia, da psicologia e da neurociéncia
passam por essa retomada da maquina, ou do modelo maquinico, como aquilo que deve
ser capaz de definir o humano. A comunica¢do passa a ocupar o lugar que ja foi da fisica

como paradigma maior. Ndo ha especificidade humana, tudo é redutivel a informacgao.

Deleuze, num belo texto sobre um livro de Tournier e num contexto absolutamente
diferente, fala do desaparecimento do outro e liga esse desaparecimento ao tema

nietzscheano da Grande Saude:

Um mundo sem outrem. Tournier supde que através de muitos sofrimentos Robinson
descobre e conquista uma grande Saude, na medida em que as coisas acabam por se
organizar bem diferentemente do que fariam com outrem presente, porque liberam uma
imagem sem semelhanga, um duplo delas préprias ordinariamente recalcado e que este
duplo, por sua vez, libera puros elementos ordinariamente prisioneiros. Ndo é o mundo
que é perturbado pela auséncia de outrem, ao contrdrio, é o duplo glorioso do mundo que

se acha escondido por sua presenga" (DELEUZE, 1974, p. 327-8).

Haveria portanto uma fecundidade e positividade nessa perda do outro que talvez caiba a

nosso tempo explorar de modo positivo.
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