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CONECTADOS E DISTRAIDOS:

Corpos caminhantes e a¢ao narrativa

CONNECTED AND DISTRACTED:

Walking bodies and narrative action
Magda Rodrigues da Cunha®

Resumo:

Conexao e distracdo sdo dois conceitos que este texto toma como base para refletir a respeito das
varidveis que envolvem acdes narrativas e processos de comunicacdo. Discute-se especialmente a
situacdo do narrador que percorre as ruas e esta em conexao simultanea com o planeta. O que
constitui agora uma outra comunicacdao sao os corpos caminhantes, munidos de tecnologias
moveis e que passam a ler e narrar em primeira mao. Esses corpos desorganizados que cruzam as
ruas das cidades e contam suas experiéncias, numa grande colagem de fragmentos narrativos que,
mesmo sendo muitos, tém unidade. Sdo caminhantes envoltos pela nuvem dos conteudos que
Ihes chegam a todo o instante, distraidos na observacdo da cidade e das situacdes que se
apresentam a sua frente, reorganizando o processo, com o objetivo de praticar também a acdo
narrativa.

Palavra-chave: conexado; distracao; acao narrativa; mobilidade; cidades; corpos
Abstract:

Connection and distraction are two concepts that this text draws on to take into consideration the
variables that involve narrative actions and communication processes. The situation of the
narrator who walks in the streets and is simultaneously in connection with the planet is especially
discussed. The walking bodies that are endowed with mobile technologies and read and become
first-hand narrators constitute a different type of communication. These disorganized bodies cross
the city streets and tell their experiences in a great collage of narrative fragments that present a
sense of unity in spite of their large number. They are walkers involved in a cloud of contents that
reach them all the time, distracted by watching the city and by the situations that unfold before
them, thus reorganizing the process and aiming to practice the narrative action at the same time.

Key-words: connection; distraction; narrative action; mobility; cities; bodies
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O planeta jamais viveu um momento com tamanho grau de conexdo entre as
pessoas. Mas estes humanos nunca foram tdo distraidos. Paradoxal ou ndo, este parece
ser o retrato do instante planetdrio. O que se observa nas ruas das cidades, sejam
metrépoles ou Vvilarejos, sdo caminhantes distraidos para honrar a conexao,
exaustivamente mantida por intermédio das tecnologias méveis. Dessa relagao, que retline
o contexto planetdrio e a observacdo distraida, surge a narracdao praticada pelos
caminhantes em espagos constituidos por camadas de tempos e memdrias. E a mesma e é
outra comunicag¢dao, em que o narrador é também receptor, desenhando um processo
complexo. Em consequéncia da crescente mobilidade humana e tecnolégica, além da
ampliacdo dos nds da existéncia em rede, as a¢des narrativas ocorrem em larga escala em
primeira mao. H4 muito mais narradores. O que antes se via a distancia, por intermédio
dos relatos de outros, hoje se enxerga de perto e se pode contar. Os humanos nunca

foram t3o moveis.

Todos os matizes da existéncia humana convivem simultaneamente e em situacdo
narrativa, mesmo que nao se possa resumir essas marcas a partir de tao poucos conceitos,
ou pelo menos dois: distraidos e conectados. Eco (1979), no prefacio de Apocalipticos e
Integrados, apresenta as dificuldades da classificacdo reducionista, especialmente quando
se trata das atitudes humanas. Para o integrado, ndo existe o problema de a cultura sair
de baixo ou vir confeccionada de cima para consumidores indefesos. Se os apocalipticos
sobrevivem confeccionando teorias sobre a decadéncia, os integrados raramente teorizam
e assim, mais facilmente, operam, produzem, emitem a suas mensagens cotidianamente a
todos os niveis. "A imagem do apocalipse ressalta dos textos sobre a cultura de massa; a

imagem da integracdo emerge da leitura dos textos da cultura de massa." (Eco, 1979:09)
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Embora esse pensamento n3o seja o foco da reflexdo aqui proposta, as conclusdes de Eco
(1979), para quem Apocaliticos e Integrados ndo sugere a oposicdo entre duas atitudes,
mas a predicacdo de adjetivos complementares, podem encaminhar, de certa forma, a

ideia de reunir distracdo e conexao.

A proximidade virtual, define Bauman (2004), torna as conexdes humanas
simultaneamente mais frequentes e mais banais, mais intensas e mais breves. Os contatos
exigem menos tempo e esforco para serem estabelecidos e também para serem
rompidos. Santaella (2007) reflete que a separacdo entre espaco publico e privado,
cultivada no século XIX comegou com o jornal e deslizou quando o radio e a televisao

comecaram a trazer noticias, cultura para dentro dos lares.

O deslizamento intensificou-se irremediavelmente com a internet, na qual, se o usudrio
souber navegar com destreza, deslocam-se, para o recinto mais intimo do lar, infinitos
dados, de multiplas origens, para as mais diversas finalidades. Com as tecnologias méveis,
a situacdo se inverte: o privado comeca a invadir o publico. Borram-se, entdo, todas as

fronteiras. (Santaella 2007:246)

Proporcionalmente ao crescimento da conectividade em qualquer lugar ou em
qgualquer tempo, o espaco privado estd sendo erodido, conclui Santaella, sendo o inverso

também verdadeiro, pois com o celular, a vida privada invade o espaco publico.
Os corpos nas cidades

A vontade de ver a cidade precedeu os meios de satisfaze-la relata De Certeau
(1994). As pinturas medievais ou renascentistas representavam a cidade vista em
perspectiva por um olho que, no entanto, jamais existira até entdo. Essas obras
inventavam ao mesmo tempo a visdo do alto da cidade e o panorama que ela

possibilitava. "Essa ficcdo ja transformava o espectador medieval em olho celeste." (De
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Certeau 1994:170) De Certeau descreve a situacdo do espectador que sobe ao alto do
antigo e agora inexistente World Trade Center, como o mesmo que ser arrebatado até o
dominio da cidade. O corpo ndo estd mais enlacado pelas ruas que o fazem rodar e girar
segundo uma lei anénima, nem possuido, jogador ou jogado. Aquele que sobe ao alto
foge a massa que carrega e tritura em si mesma toda identidade de autores ou de
espectadores. Sera necessario depois cair de novo no sombrio espago onde circulam

multidGes que, visiveis la do alto, embaixo ndo veem.

Embaixo, a partir dos limiares onde cessa a visibilidade,vivem os praticantes
ordindrios da cidade. Forma elementar dessa experiéncia, pensa De Certeau (1994) eles
sao caminhantes, pedestres, cujo corpo obedece aos cheios e vazios de um texto urbano

que escrevem sem poder |é-lo.

Esses praticantes jogam com espagos que nao veem; tem dele um conhecimento
tdo cego como no corpo-a-corpo amoroso. Os caminhos que se respondem nesse
entrelacamento, poesias ignoradas de que cada corpo é um elemento assinado por muitos

outros, escapam a legibilidade. (De Certeau 1994:171)

As redes dessas escrituras, pensa De Certeau (1994), que avancam e entrecruzam-
se compdem uma histéria multipla, sem autor nem espectador, formada em fragmentos
de trajetdrias e em alteracbes de espacos. Mas é por intermédio dos passos desses
caminhantes que a cidade passa a ter sentido. Quando aborda esta perspectiva, De
Certeau (1994) afirma que cada uma de suas unidades é algo qualitativo, impossivel
contd-lo. "Sua agitacdo € uma inumeravel de singularidades. Os jogos dos passos moldam
espacos. Tecem os lugares." (De Certeau,1994:176) Os processos do caminhar podem
reportar-se em mapas urbanos de maneira a transcrever-lhes os tracos e as trajetodrias.
Porém, essas curvas remetem a auséncia daquilo que passou. S6 se deixa captar um

residuo colocado no ndo-tempo de uma superficie de projecdo. "Visivel, tem como efeito
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tornar invisivel a operacdo que a tornou possivel. Essas fixacGes constituem

procedimentos de esquecimento."( De Certeau,1994:176)

O ato de caminhar, reflete De Certeau (1994), estd para o sistema urbano como a
enunciacdo estd para a lingua ou para os enunciados proferidos. O ato de caminhar parece
encontrar uma primeira definicdo como espaco de enunciacao. Considerada através desse
prisma, a enunciacdo pedestre apresenta trés caracteristicas que a distinguem do sistema
espacial: o presente, o descontinuo, o fatico. Se existe uma ordem espacial que organiza
um conjunto de possibilidades, por onde é permitido circular, e proibi¢cdes, que impedem
de prosseguir, o caminhante atualiza algumas delas. Ele tanto as faz ser, como aparecer,
mas também as desloca e inventa outras, pois as idas e vindas, as variacbes ou as

improvisagdes da caminhada, privilegiam, mudam ou deixam de lado elementos espaciais.

O caminhante transforma em outra coisa cada significante espacial, cria algo
descontinuo, seja efetuando triagens nos significantes da "lingua" espacial, seja
deslocando-os pelo uso que faz deles. "Vota certos lugares a inércia ou ao
desaparecimento e, com outros, compde "torneios" espaciais "raros", "acidentais" ou
ilegitimos. Mas isso ja introduz a uma retdrica da caminhada."(De Certeau,1994:178) Esta
arte de moldar frases tem como equivalente uma arte de moldar percursos. O uso define
o fenémeno social pelo qual um sistema de comunicacdao se manifesta de fato: remete a

uma norma.

"A gesta ambulatdria joga com as organizac¢es espaciais, por mais pandpticas que
sejam: ela ndo lhes é nem estranha (ndo se passa alhures) nem conforme (ndo recebe
delas a sua identidade)" (De Certeau,1994: 180) Ela insinua as suas muitas referéncias e
citagdes, modelos sociais, usos culturais, coeficientes pessoais. Ela mesma é o efeito de

encontros de ocasifes sucessivas que ndo cessam de altera- la e de usa-la "como brasdo
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de outra". Esses aspectos instauram uma retdrica e chegam mesmo a defini- la, pensa De

Certeau (1994).

"As figuras sdo gestos dessa metamorfose estilistica do espago. Ou antes, como
afirma Rilke, arvores de gestos em movimento." (De Certeau,1994:182) "Essas arvores de
gestos de movimentam por toda a parte. Suas florestas caminham pelas ruas.
Transformam a cena, mas ndo podem ser fixadas pela imagem em um lugar." Caminhar é
ter falta de lugar. E o processo indefinido de estar ausente e a procura de um préprio. A
errancia, multiplicada e reunida pela cidade, faz dela uma imensa experiéncia social da
privagdao de lugar, "esfarelada" por deslocamentos e caminhadas, compensada pelas
relagGes e os cruzamentos desses éxodos que se entrelacam, criando um tecido urbano.
Os lugares, reflete De Certeau (1994), sdo histdrias fragmentarias e isoladas em si, dos
passados roubados a legibilidade por outro, tempos empilhados que podem se desdobrar.
No entanto, estdo ali como histdrias a espera. Permanecem como quebra-cabecas,

enigmas, simbolizagdes marcadas na dor ou no prazer do corpo.
Movimento e narragao

Para esta reflexdao vamos distinguir o movimento dos corpos, descrito por De
Certeau (1994), e a narracdo a partir deste movimento. Entende-se que esta narracao
concentrada e distraida, resultante da exacerbada movimentacdo dos corpos pelos
lugares é que constitui o novo formato de comunicacdo. O autor pontua que todo relato é
um relato de viagem, uma pratica do espaco. Isto estd relacionado com as praticas
cotidianas, desde o abecedario da indicacdo espacial, até ao noticiario de cada dia. Essas
aventuras narradas produzem geografias de a¢des e derivam para os lugares comuns de
uma ordem, organizando, de fato, as caminhadas. Neste conjunto amplo, De Certeau

(1994:201) considera apenas ag¢Oes narrativas. Elas permitem precisar algumas formas
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elementares das praticas organizadoras de delimitacdo ou de "limitacdo" e as focalizacOes

enunciativas, o indice do corpo no discurso.

De Certeau (1994) faz uma distingdo entre espaco e lugar. Lugar é a ordem
segundo a qual se distribuem elementos nas relacbes de coexisténcia e exclui-se a
possibilidade para duas coisas de ocuparem o mesmo lugar. Trata-se de uma configuragao
instantanea de posicoes e implica uma indicacdo de estabilidade. Nos apropriamos aqui
desta distin¢do, pois é o narrador e a comunicagao, resultante da relagdo com o espacgo

gue interessa a reflexdo e a esta outra comunicacao.

O espaco existe sempre que se tomam em conta vetores de direcdo, quantidades
de velocidade e a variavel tempo. E de certo modo animado pelo conjunto de movimentos
que ai se desdobram. Espaco é o efeito produzido pelas operacdes que o orientam, o
circunstanciam, o temporalizam e o levam a funcionar em unidade polivalente de
programas conflituais ou de proximidades contratuais. "Em suma, o espaco é um lugar
praticado. Assim a rua geometricamente definida por um urbanismo é transformada em
espaco pelos pedestres. Do mesmo modo, a leitura é o espaco produzido por um sistema
de signos - um escrito." (De Certeau, 1994:202) Os relatos, portanto, efetuam um trabalho

que transforma incessantemente lugares em espagos ou espagos em lugares.

Virilio (2006) aborda a memodria "vivida", memodria do que ocorre no momento,
como um elemento novo oferecido pela tecnologias de comunicagdo. Isto traz um
paradoxo, pois a televisdao ou a internet e outras tecnologias promovem a idéia de uma
memdria do instante presente. "E como se houvesse um efeito de lupa n3o sobre um
objeto, mas sobre um instante no tempo: um efeito de dilatacdo." (Virilio, 2006: 93)Nesta
perspectiva, o autor entende que as tecnologias funcionam para a memdria como um
telescépio. Virilio acredita que a internet e as tecnologias de informacdo permitirdo ver o

que se passa no mais curto espaco de tempo, o que se passa na comunicacdo. Neste
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ponto de sua reflexdo, o autor define que esta é uma memdria que diz respeito a
comunidade, pois ndo ha memoaria por si, memoria, conforme o seu pensamento, é uma

linguagem, um utensilio de comunicacdo. Ndo ha memdria que ndo seja coletiva.
A histéria da distracao

E é por intermédio da memdria coletiva que se organizam as praticas cotidianas. As
pessoas passaram a ficar mais distraidas quando seus referenciais de tempo e espaco
comecaram a ser atropelados pela industrializacdo, pela modernidade e pelo
desenvolvimento das cidades. Porém, distracdo e conexdao nao sdo hoje caracteristicas
apenas dos moradores das metrépoles. As marcas da industrializagdo e,
consequentemente, da producdo tecnoldgica em larga escala, chegam também a espacos

remotos.

Nagquele periodo, os individuos experimentaram sensacoes diferentes em relacdo a
seus corpos. Alguns autores descrevem o que pode ter sido um momento importante de
ruptura, quando comecou a ser desenhada esta comunicacdo conectada e distraida na
qgual estamos inseridos hoje. Na era da industrializacdo e especialmente da expansao das
tecnologias, muitos sentem-se controlados pelas maquinas que agora entram em larga
escala no cotidiano. O filme Tempos Modernos, de Charles Chaplin, de 1936, representa
um herdi da resisténcia humana contra a tirania das maquinas e dos processos de
racionalizacdo, conforme relata Sevcenko (2001). A obra expressa o sentimento humano
da época e expde a maneira como a nova civilizacao tecnoldgica deforma os corpos e o
comportamento das pessoas, sujeitas a movimentos reflexos incontrolaveis e a impulsos
neurdticos. As metrdpoles crescem horizontalmente e podem expandir-se na vertical,
gracas a versatilidade dos novos materiais de constru¢dao, como o concreto armado, agos

especiais, aluminio e chapas resistentes de vidro, que dardo origem aos prédios e arranha-
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céus. "Estes podem ser facilmente escalados, apesar da altura gigantesca, por meio da

eletricidade que move os elevadores." (Sevcenko, 2001:62).

Nenhuma impressdao marca mais fortemente as geragdes que vivem entre o final do
século XIX e o inicio do XX, reflete Sevcenko (1998:516), do que a mudanca vertiginosa dos
cendrios e dos comportamentos, sobretudo no ambito das grandes cidades. Os novos
recursos técnicos, por suas caracteristicas, desorientam, intimidam, perturbam,
confundem, distorcem e alucinam. Isto porque as escalas, potenciais e velocidades
envolvidos nos novos equipamentos e instalacdes excedem as proporcoes e as limitadas

possibilidades de percepcao, forca e deslocamento do corpo humano.

A populagcdo tem sua vida administrada por uma complexa engenharia de fluxos,
qgue controla os sistemas de abastecimento de dgua corrente, esgotos, fornecimentos de
eletricidade, gas, telefonia e transportes, além de planejar as vias de comunicacao,
transito e sistemas de distribuicio de géneros alimenticios, de servicos de saude,
educacdo e segurancga publica. Dessa forma, numa metrdpole, tudo se insere em sistemas
de controle, até o passo com que as pessoas se movem nas ruas. Had dependéncia da

intensidade dos fluxos de pedestres e do transito de veiculos.

O controle tecnoldgico pleno do ambiente acaba alterando seus comportamentos.
Na sociedade mecanizada sdao homens e mulheres que devem se adaptar ao ritmo e a
aceleracdo das maquinas e ndo o contrario. A alteracdo no padrdo do comportamento das
pessoas, imposta pelas mdaquinas, provoca uma mudanca no quadro de valores da
sociedade. Afinal, como relata Sevcenko (2001), os individuos ndo sdo mais avaliados
pelas suas qualidades pessoais ou pelas diferengas que tornam Unica a sua personalidade.
Ndo ha tempo nem espacgo para isso. Nas grandes metrépoles em rdpido crescimento,
todos vém de algum outro lugar. Portanto, praticamente ninguém conhece ninguém, cada

qual tem uma histdria a parte.
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A forma pratica de identificar e conhecer os outros é a mais rapida e direta: pela
maneira como se vestem, pelos objetos simbdlicos que exibem, pelo modo e pelo tom
com que falam e pelo jeito de se comportar. A comunicacdo basica, que precede a fala e
estabelece as condicdes de aproximacdo é externa e baseada em simbolos exteriores.
Como esses cddigos mudam com extrema rapidez, as pessoas vivem no império das
modas. A mudanga ocorre para evitar que alguém possa imitar ou representar

caracteristicas e posicdo que ndo condizem com sua real condicao.

Sennett (1997) cita o pensamento de Roland Barthes, referindo-se ao repertério de
imagens que as pessoas usam quando se véem diante de estranhos. Em cenarios
complexos ou ndo familiares, o individuo tende a classificar o que vé de acordo com
categorias simples e genéricas, baseadas em esteredtipos sociais. Barthes observa que o
julgamento é instantdneo e o resultado surpreendente. Os poderes classificatorios do

repertorio de imagens levam o individuo a fechar-se inteiramente.

As pessoas se movimentam rapidamente, segundo Sennett (1997), em especial
para o interior dos suburbios a que s6 tém acesso por meio de automoveis. A logistica da
velocidade aliena o corpo dos espacos através dos quais ele se desloca e por questdes de
seguranca, o planejamento das vias expressas torna-as neutras e padronizadas. O ato de

dirigir obriga o corpo sentado a permanecer numa posicao fixa.

Lynch (1997) reflete que a velocidade do automodvel estimula o recurso aos
simbolos e aos julgamentos liminares. A fragmentagdao do meio fortalece esta tendéncia.
Casa, loja, escritério, escola tém funcdes importantes e se encontram em areas vazias,
facilitando a rapida avaliagao sobre o comportamento dos que nao pertencem ao lugar.
Dois novos fatores associados - a acelera¢ao dos ritmos do cotidiano e a invasdo da
tecnologia, juntamente com a ampliacdo do papel da visdo como fonte para orientar e

interpretar rapidamente os fluxos - provocam mudanga na sensibilidade e nas formas de
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percepcdo sensorial das populagdes metropolitanas. Ocorre uma supervalorizacdo do
olhar, acentuada e intensificada pela difusdo das técnicas publicitdrias, incidindo
sobretudo no refinamento da capacidade de captar o movimento. No habito tradicional

ha concentracdo sobre objetos e contextos artisticos.

Sevcenko (2001) revela que, nesse novo mundo em aceleragdo crescente, o ganho
adaptativo em termos sensoriais e culturais consiste em estabelecer nexos imediatos com
os fluxos dinamicos. A sofisticacdo das habilidades do olhar possibilita a ampliacdo dos
horizontes da imaginagao e instiga as mentes a vislumbrar modos mais complexos de

interagdo com os novos potenciais.

Desse contexto aqui descrito, emergem varios perfis de publicos ou mesmo de
leitores. Se na fase inicial, os individuos viveram um longo periodo de estranhamento, é
normal que, como forma de sobrevivéncia em uma sociedade em plena metamorfose
fisica, tenham buscado a adaptacdo. Adaptacdo que precisou passar diretamente pelos
corpos e por suas formas de circulacdo pelos diferentes espagos. Dessas rupturas
constituiu-se a histdria do distraido/conectado, leitor sim, pois optamos pela terminologia
adotada por Santaella (2004), mas de uma realidade muito mais complexa, desenhada por

varias dimensdes que extrapolam qualquer pdgina impressa.

Santaella (2004) descreve perfis cognitivos e extrai da multiplicidade de leitores
trés tipos que considera principais: o contemplativo, o movente e o imersivo. Enfatiza se
tratar de uma tipologia que, para diferenciar os processos de leitura, ndo toma como
ponto de partida as distingGes entre tipos de linguagens ou processos de signos. Ndo parte
também das espécies de suportes ou canais que veiculam as mensagens, como livro,
jornal, TV ou computador. Toma sim como base os tipos de habilidades sensoriais,
perceptivas e cognitivas que estdo envolvidas nos processos e no ato de ler, para

configurar modelos cognitivos de leitor.
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O primeiro, o leitor contemplativo, meditativo da idade pré-industrial, € também o
leitor da era do livro impresso e da imagem expositiva, fixa. Ele nasce no Renascimento e
perdura hegemonicamente até meados do século XIX. O segundo é o leitor do mundo em
movimento, dindmico, hibrido, de misturas signicas. Trata-se aqui de um leitor que é filho
da Revolucdo Industrial e do aparecimento dos grandes centros urbanos. E o homem na
multiddo. Esse leitor nasce com a explosdo do jornal e com o universo reprodutivo da
fotografia e do cinema. Atravessa ndo sé a era industrial, mas também suas caracteristicas
basicas quando se da o advento da revolucdo eletronica, era do apogeu da televisao.
Emerge das multiddes nos centros urbanos habitados de signos. E o leitor que foi se
ajustando a novos ritmos da atencdo, que passam com igual velocidade de um estado fixo
para um movel. E apressado, de linguagens efémeras, hibridas, misturadas. O leitor do
livro, meditativo, "leitor sem urgéncias" aprende a conviver com o leitor movente, leitor
de formas, volumes, massas, leitor de direcdes, de luzes, que se acendem e se apagam;
“leitor cujo organismo mudou de marcha, sincronizando-se a aceleracdo do

mundo."(Santaella, 2004:30)

O terceiro tipo de leitor é o que comeca a surgir nos novos espacos da virtualidade.

Santaella (2004) observa que:

embora haja uma sequencialidade histdrica no aparecimento de cada um desses tipos de
leitores, isso ndo significa que um exclui o outro, que o aparecimento de um tipo de leitor
leva ao desaparecimento do tipo anterior. Ao contrario, ndo parece haver nada mais
cumulativo do que as conquistas da cultura humana. O que existe, assim, é uma
convivéncia e reciprocidade entre os trés tipos de leitores, embora cada tipo continue, de
fato, sendo irredutivel ao outro, exigindo, alids, habilidades perceptivas, sensério-motoras

e cognitivas distintas. (Santaella 2004:19)
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Nesta reflexao considera-se importante concentrar as atengdes no leitor movente,
fragmentado, e no leitor imersivo. Entende-se que é preciso considerar aquele periodo da
historia e o leitor que ali se encontra, pois é nesse periodo que comeca realmente a
metamorfose, que avanca ndo de maneira linear, mas complexa, mantendo sempre, em
cada um, as marcas da fase anterior. S6 é possivel viver a conexdo tecnoldgica da rede,
porque o mundo entrou em um desenvolvimento industrial exacerbado. Mas essa mesma
conexao tecnolégica foi demandada da prdépria mobilidade desenhada pela vida nas
cidades. O leitor imersivo interessa também a essa reflexao, na medida em que atualiza o
papel do leitor ao contexto contemporaneo e proporciona uma andlise sobre as mudancas

pelas quais passam todas essas relagoes.

Santaella (2004) entende que é relevante observar as mudancas trazidas pelo leitor
movente, para melhor compreender o perfil desse tipo "radicalmente novo" de leitor que
estd se delineando nos processos de navegacdo no ciberespaco. Na era digital, tendo na
multimidia seu suporte e na hipermidia sua linguagem, os signos de todos os signos, estdo
disponiveis ao toque de um mouse. Nasce, nesse contexto, um leitor imersivo, distinto dos

1

anteriores. "...é obrigatoriamente mais livre na medida em que, sem a liberdade de
escolha entre nexos e sem a iniciativa de busca de direcdes e rotas, a leitura imersiva ndo

se realiza."(Santaella,2004:31)

A grande marca que identifica o leitor imersivo esta na interatividade, mas também
ns transformacgdes sensdrias, perceptivas e cognitivas que emergem deste tipo de leitura.
"No ciberespaco, a informacdo transita a velocidade da luz. As reagdes motoras,
perceptivas e mentais também se fazem acompanhar por uma mudanga de ritmo que é
visivel na agilidade dos movimentos multidirecionais." (Santaella, 2004:181) O que parece

certo, segundo a autora, é que no contexto comunicacional da hipermidia, o infonauta €,
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escuta e olha ao mesmo tempo. Nesta reflexdo, acrescenta-se que este mesmo infonauta

também produz, somando mais uma dimensao as atividades de navegacao ja descritas.
A conexdo e o uso das tecnologias méveis

Os atos de leitura, escuta, olhar e acdo narrativa devem ser entendidos em termos
praticos. Isto é provocado e proporcionado, ao mesmo tempo, pela tecnologia movel,
resultante da demanda de comunicacdo a partir da situacdo de mobilidade humana.
Quando nos tornamos caminhantes de um mundo sem fronteiras, criamos também a
necessidade de comunicacdo mdvel. A indUstria, sdbia em sua leitura das necessidades
dos diferentes horizontes, rapidamente tratou de oferecer solucdes. E sdo essas mesmas
respostas que estdo mudando nossa forma de estabelecer relacbes e estdo nos

transformando em narradores, contribuintes desse imenso patchwork planetario.

As reinvencbes em um cenadrio tecnoldgico sao muitas, pois as idas e vindas, as
variagdes ou as improvisagdes da caminhada, privilegiam, mudam ou deixam de lado
elementos espaciais, como pensa De Certeau. Assim também os caminhantes se

reinventam durante a caminhada distraida.

Pesquisa da autora britanica Sadie Plant (2001), publicada no site da Motorola,
aponta que o telefone celular tem as mais diferentes denominacdes em diversos paises.
Independente das formas pelas quais é chamado, e onde quer que seja usado, esta
simples e acessivel tecnologia altera as formas como os individuos conduzem suas vidas.
Tem intensa implicacdo nas culturas e nas sociedades em que sdo usados e mudam a

natureza da comunicac¢do e afetam identidades e relagGes.

A pesquisa entende que enquanto as aproximacdes interdisciplinares sdo comuns
em estudos sobre cultura e mudancgas tecnoldgicas, muito poucas podem ser aplicadas a

mobilidade sem o risco de tornar obscuro o que realmente acontece no mundo sem fio. A
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telefonia sem fio hoje se faz presente em varias partes do mundo, indica a investigacao.
Em todos os pontos, o uso das tecnologias moveis esta associado a uma série de frases,

respostas a uma questdo que descreve com clareza a era da mobilidade: onde estd vocé?

A concentracdo daquele que a autora define como spacemaker é capaz de excluir
toda e qualquer interferéncia. Este individuo pode andar em circulos, parando e
recomecando, em um envolvimento corporal na conversacdo. Usa as duas mados. Uma
para segurar o aparelho e outra para bloquear toda e qualquer interferéncia externa que
possa trazer ruido a conversa. Como alternativa, o corpo pode girar para fora do mundo.
Esta investigagao é resultado da observagdao do comportamento e do uso de tecnologias
moveis em varios pontos do planeta e descreve em detalhes o comportamento das
pessoas ao usarem as tecnologias moveis. Essas alteragdes, além do movimento dos
corpos, incluem variagdes do olhar e da voz. Muitas maneiras mdveis, posturas e situacdes
sdo ditadas pelas circunstancias e mudam de acordo com o local, o humor ou a natureza

da ligacdo e a relagdo que isto envolve.

O relativo baixo custo e a simplicidade da telefonia modvel transformam esta
tecnologia num aparato Unico na histdria e que surge em um momento marcado pelo
crescimento da conexdao, mobilidade sem precedentes e surgimento de novas culturas e
comunidades. Com isso, ajuda a desenhar o novo mundo emergente. Plant (2001) conclui
que se o telefone surgiu no exato periodo em que era necessario para organiza¢ao das
grandes cidades e unificacdo das nacodes, o telefone celular chega em um momento para
construcdo da nova era da mobilidade. Em todo o mundo as pessoas migram e se movem
para trabalhar, para turismo, da cidade para o campo ou para os mais diferentes refugios.
A mobilidade encoraja estes movimentos e ajuda a reparar as conexdes quebradas. Essas

tecnologias desenham e sdo desenhadas pelo contexto no qual estdo inseridas e se
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transformam num simbolo potente das mudancas culturais em andamento no mundo que

atravessa o século XXI.
Os corpos nas cidades: a outra comunica¢ao

As caracteristicas histéricas somadas deram origem a este leitor distraido e
conectado. Se muitos afirmam que cada vez mais é na dimensdo virtual que as pessoas
constréem suas existéncias, este transitar agil e em movimentos multidirecionais esta se
transferindo, ja hd algum tempo, de maneira silenciosa e sutil, para as ruas das grandes
cidades. As vidas voltam a acontecer nas ruas das metrdpoles, mas também dos lugares
menores. Os habitantes de lugares remotos vivem a era da conexdo. Certamente, nao é
possivel trabalhar com a generalizagdo quando o assunto é acesso as modernas
tecnologias de comunicacdo. Este é um tema que relne, na mesma proporcao,
apocalipticos e integrados. Mas ndo é possivel desconhecer a velocidade com que
tecnologias miniaturizadas e madveis circulam atuando na constituicdo de espacos de

narragao.

Se no periodo do desenvolvimento industrial, com forte influéncia nas cidades, as
pessoas foram adaptando seus corpos, na sequéncia elas realmente se voltaram para a
virtualidade em espacos fechados. No entanto, neste momento vivem em situacdo de
simultaneidade. Transitam com agilidade e velocidade, Iéem, escutam, olham, produzem
e distribuem informacdo. Nesta analise, ndo se considera como centro o desenvolvimento
de cibercidades, mas o comportamento do leitor, como corpo e pensamento, que circula e

produz informacdo ao mesmo tempo.

Se o ato de caminhar pelas ruas pode ser comparado ao ato de enunciar, como
pensa De Certeau, é no ato de narrar que os caminhantes evidenciam suas formas de
narrar: de todos os lugares. Se a enunciacao pedestre apresenta trés caracteristicas que a

distinguem do sistema espacial: o presente, o descontinuo e o fatico, a narracdo que
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desenha as imagens do mundo também segue estas caracteristicas. O fldneur, descrito
por Baudelaire, observa e experiéncia a cidade e ajuda a construir um género de literatura
panoramica. A atual narragdo acompanha o tempo do movimento dos corpos pelas
cidades. Ndo se trata mais de uma observacdo de terceiros para gerar a narracao. Muitos
narram em primeira mao, somando-se a colagem de fragmentos narrativos que,

desencontrados, diversos, tém na légica de rede a sua unidade.

Canevacci (1997) analisa a figura do narrador a partir do pensamento de Benjamin
e lembra que quem viaja tem muito para contar. Assim, "o agricultor sedentario e o
comerciante navegador constituem duas tipologias arcaicas do narrador portador de
conselhos."( Canevacci,1997:103) Tal narrador arcaico extrai o que narra da experiéncia e
o transforma em experiéncia dos que ouvem a sua historia, adquirindo a figura social do
fornecedor de conselhos. De outra parte, o romancista retirou-se para um canto e

constitui o local do nascimento do romance como o do individuo em seu isolamento.

Na sociedade de cidad3dos distraidos e conectados, essas caracteristicas podem co-
existir em um Unico individuo, esteja ele no campo ou na cidade. Nos lugares mais
distantes, ele é capaz de aconselhar a distancia, a partir de sua experiéncia proxima. Na
metrdpole, descreve a cidade e emite para longe, influenciando aquele que aconselha
também a distancia. Muitos e cada vez mais caminham e praticam a narragao e conhecem
em escala crescente o que outro tem para contar de sua viagem. S3o corpos, vozes e

olhares que se inventam no dia-a-dia e reinventam o préprio cotidiano.
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